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                             Tüzük
Gerekli Şartlar

Maç Kuralları

Hakem Kuralları
Sınav Kuralları

Tüzük
1. Genel Kurallar
Madde 1
Dünya Shotokan Karate Do Federasyonunu (W.S.K.F.) kurmuş bulunmaktayız.  
Madde 2
W.S.K.F. adresi:

3–10–2, Kasumi, Narashino-shi, Chiba, 275–0022 JAPAN
                        TÜRKİYE ŞUBESİ: Vatan Caddesi Zaviye Sok No. 10/A Çapa Fatih  İstanbul 
Madde 3
Tüm şubeler, dojolar W.S.K.F. merkezi tarafından onaylanır.

2. Amaç ve Aktiviteler

Madde 4
Sürekli çok çalışarak ve araştırarak yüksek seviyede tekniklere ve gerçek Karate ruhuna sahip olmak organizasyonumuzun ana amacıdır. Federasyondaki tüm üyeler arasında ortak anlayışın geliştirilmesi için çalışmalar yapılmalıdır.
Madde 5
4. madde ile ilişkili olarak aşağıdaki faaliyetler yürütülmelidir:
1. Karate-Do’yu öğretmek ve yaymak

2. Karate-Do gösterileri ve yarışmaları düzenlemek

3. Karate-Do için toplantılar, dersler ve seminerler düzenlemek

4. Karate-Do meziyetlerini değerlendirmek

5. Karate-Do hakkında kitaplar, makaleler yayınlamak

6. Gerekli diğer tüm aktiviteleri yürütmek

3. Üyeler
Madde 6
Resmi üyeler, W.S.K.F. kurallarını kabul eden ve bu kurallara uyan; yıllık aidatını yatıran kişilerdir. Destek üyeler, W.S.K.F. aktivitelerini destekleyen, gerekli ücretleri ayrı olarak yatıran üyelerdir.  

Madde 7
Başvuru formlarını doldurup gerekli ücretleri yatırdıktan sonra başkanının onayı ile kişisel ya da grup olarak üye olunur.

Madde 8
7. maddede belirtilen gerekleri yerine getirdikten sonra W.S.K.F. üyesi olunur. Temsilci adreslerinde meydana gelen değşiklikler anında gerekli mercilere iletilmelidir.
Madde 9
Resmi üyeler WSKF duyurularını, yayınlarını almakta öncelik sahibidir. WSKF aktivitelerine katıldıklarında çalışmalarda öncelikli olacaklardır.
Madde 10
Üyeler WSKF kurallarına uymakla yükümlüdür.

Madde 11
Üye hakları:
1. Üyelikten çıkma,
2. Yarışmada hüküm giyme,

3. Ölüm ya da kişinin kaybolduğuna dair resmi rapor olduğunda,

4. Üyelikten atılma durumunda düşer.

Madde 12
Üyelikten çıkma talebinde bulunan kişiler sebeplerini belirtmekle yükümlüdür..
Madde 13
Ülke başkanları üyeleri aşağıda verilen sebeplerden ötürü atabilir:
1. Kayıt ücretlerini ödememe

2. WSKF kurallarına uymama

3. WSKF şeref ve kurallarına yakışmayacak davranışlarda bulunma

Madde 14
Üyelik aidatları geri verilmez. Madde 7 ve 
8’de belirtilen üyelik kayıt işlemleri gerçekleşmezde giriş ücreti ve kayıt geri iade edilir.

4. Resmi Makamlar
Madde 15

Resmi makamlar:
1. Başkan

2. Başkan Yardımcısı

3. Baş Antrenör

4. Kıdemli Antrenörler (3 veya 5 kişi, 1 Baş Antrenör)

5. Yöneticiler (Maksimum 15 kişi)

6. Konsey (Baş Antrenör Yardımcıları) 
7. Danışmanlar (2 Kişi)

8. Uzmanlar

Madde 16

Resmi makamlar aşağıda belirtilen şekilde seçilir:

1. Başkan, Kıdemli Antrenörler tarafından seçilir.

2. Kıdemli Antrenörler ve Danışmanlar genel bir toplantı ile seçildikten sonra Baş Antrenör Kıdemli Antrenörler tarafından seçilir.
3. Yöneticiler, Danışmanlar, Uzmanlar Kıdemli Antrenörler tarafından talep edilir ve Baş Antrenör tarafından görevlendirilir.

4. Baş Antrenör Kıdemli Antrenörlerin onayladığı teknik komite (Shihan kai) oluşturur. 
Madde 17

Resmi makamların görevleri:
1. Başkan, WSKF’in tüm tanıtım işlerini takip eder ve WSKF’yi temsil eder.

2. Başkan Yardımcısı, Başkana destek verir ve gerekli durumlarda Başkanlık yapar.
3. Kıdemli Antrenörler, Yöneticileri organize ederek Başkana destek verir. WSKF ile ilgili kararların alınmasında son makam olur ve gerekli durumlarda organizasyonun devamı içi işleri yürütür.

4. Yöneticiler Yönetici komitesini idare eder ve Kıdemli Antrenörlere gerekli desteği sağlar.

5.  Danışmanlar 59. Maddede belirtilen yükümlülüklerden sorumludur.
6. Baş Antrenör WSKF’in teknik seviyesinin geliştirilmesinden sorumludur.

Madde 18

Resmi Şartlar
1. Tüm resmi yetkiler 2 yıl süre ile geçerlidir. Tekrar seçilme mümkündür.

2. Vekil sayısı, resmi makam sayısı ile sınırlıdır.

3. Yetkiler geri alınana kadar geçerlidir.

4. Kıdemli Antrenörler, WSKF’ye uygun görmedikleri yetkiyi geri alma hakkına sahiptir.  
Madde 19
Kıdemli Anternörler aksi karar vermedikçe diğer yetkililerden ücret alınmaz. 
Madde 20
WSKF Tanıtım Ofisi:
1. Bir Genel Sekreterlik ve görevli çalışan vardır.

2. Genel Sekreter Kıdemli Antrenörler tarafından seçilir ve Baş Antrenör tarafından görevlendirilir.

Madde 21
Yöneticiler, toplam yönetici sayısının 2/3 oranında katılım olmazsa toplantı düzenleyemez. Mazeret bildirmiş üyeler kendileri adına vekil tayin ederler.
Madde 22
Yöneticilerin çalışma takvimi çoğunluk tarafından belirlenir. Aksi durumda Kıdemli Antrenörlerin Başkanı tarafından belirlenir.

Madde 23

1. Kıdemli Antrenörlerin yaptığı toplantılar için de 21 ve 22. maddeler geçerlidir.
2. Birim yöneticileri aşağıdaki maddelerden sorumludur:
a. Yöneticilere destek vermek ve faaliyet düzenlenmesi için çalışmak,

b. Tanıtım faaliyetlerinde görev almak,
c. Yıllık plan ve bütçe yapmak ve bunları yöneticilere sunmak,

d. Planları takip etmek ve raporlarını hazırlamak,
e. Yetki dahilinde olan konuları kontrol etmek ve onaylamak,

f. Gerekli önlemleri almak,

g. Ödül ve cezaları uygulamaya almak.

Madde 24

1. Başkan her yıl bitiminden itibaren 2 ay içerisinde yöneticilerin katılacağı genel bir toplantı düzenlemekle yükümlüdür

2. Gündem dışı toplantı talebi herhangi bir merkezin yönetici başkanı ya da yöneticilerin yarısının talebi ile yapılabilir.
3. Gerekli görüldüğü durumda yöneticiler tarafından acil toplantı talebi yapılabilir.
Madde 25
Genel toplantı her şubenin (branch) ve ülke temsilcilerinin katılımı ile yapılır. Başkan genel bir toplantı duyurusu yapmak zorundadır.
Madde 26
Her türlü toplantı 10 gün öncesinden toplatı saati, yeri, gündemini içerecek şekilde mektup ile duyurulmalıdır. 
Madde 27
Her komitenin başkanı, her komite için 2 üyeden daha fazla üyenin imzasını alarak gündemini oluşturmalıdır. 
5. Teknikler
Madde 28
Baş Antrenör teknik komiteden (Shihankai), karatenin araştırılması, öğretilmesi ve kontrolünden sorumludur
Madde 29
Merkezi Teknik Komite (Shihankai) aşağıda belirtilen maddelerden sorumludur:
1. Kursların sürekliliğini sağlamak, teknik mükemmelliğini geliştirmek için antrenör eğitimleri düzenlemek,

2.  Nitelikleri değerlendiren komite sınavlardan sorumludur.

3. Hakem komitesi hakemlerden, hakem eğitimlerinden ve hakem tekniklerinin mükemmelliğinden sorumludur.

4. Ülkelerarası organizasyon deniz aşırı ülkelerin eğitimi, kurslarından ve antrenörleri deniz aşırı ülkelere göndermekten sorumludur.

5. Özel eğitim komitesi sadece teknik mükemmellik değil aynı zamanda karakter gelişiminden de sorumludur.
6. Finansal
Madde 30

Organizasyonumuzun finansal sistemi aşağıdaki gibidir:
1. WSKF’in bağışlarla kurulması esnasında edinilen varlıklar

2. Giriş Ücreti ve Kayıt

3. Dan/Kyu Belirlenmesi ve Kayıt Ücreti

4. Tüm kurslar için eğitim ücreti
5. Bağışlar

6. Diğer

Madde 31
WSKF uygun olan durumlarda bağış verenlerin direktiflerini yerine getirir.
Madde 32
Organizasyonumuzun faaliyet giderleri 30. maddede belirtildiği gibidir.
Madde 33
Artan mebla ana mülkün üstüne eklenebilir ya da bir sonraki seneye devredilebilir.
Madde 34
Başkan, herhangi bir hesabın kapatılmasından itibaren 2 ay içerisinde değerlendirme/tetkik raporunu içerecek şekilde genel bir raporu yöneticilere sunar.
Madde 35
WSKF bütçe yılı 1 Ocak – 31 Aralık tarihleri arasını kapsar.
7. Kuralların Geliştirilmesi 
Madde 36
Yönetici üyelerin 2/3’ünün onayı ile kuralların geliştirilmesi sağlanabilir.
8. Destek Kurallar
Madde 37

Daha detaylı kurallara ayrı bir dokümanda yer verilir.
Madde 38
Burada yer alan kurallar 1 Kasım 1990 yılında konmuştur. Bir kısım kurallar 8 Şubat 1992 yılında güncellenmiştir.
Gerekli Şartlar ve Kayıt Ücretleri
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Sınav Ücreti:

1. Dan üzeri her sınav için 6,000 Yen 

Tavsiye Ücreti:

15,000 yen ve kayıt ücreti
Branş Kayıt Ücreti 

Okul



10,000 Yen



Branş



30,000 Yen

        (Daha sonraki her yıl 15,000 Yen)

Gerekli Şartlar
1. Genel Kurallar
Madde 1
Buradaki kuralların amacı gerçek karateyi sürdürmek, gerekli adımları atmak, kontrolleri yapmak için standart oluşturmaktır.

Madde 2
Teknik meziyetler için bu standartları sistem haline getirecek adımlar:
1. Antrenörlerin,

2. Sınav Yapanların, 

3. Hakemlerin meziyetlerini geliştirmektir.

Madde 3
WSKF amaçlarını sürdürmek için seminerler düzenlemektir.
Madde 4
Gerekli şartlar/isterler teknik komite (Shihankai) ve Baş Antrenör tarafından değerlendirilir.
Madde 5
Teknik komite (Shihankai) daha sonra değerlendirilecektir.
2. Antrenörlük Şartları
Madde 6
Tüm antrenörler WSKF kurallarına uygun olarak Karate öğretebilirler.
Madde 7
Standart Şartlar

S Lisansı:
7. Dan üzeri, A Lisanslı Antrenör, A Lisanslı Hakem


A Lisansı:
6. Dan üzeri, B Lisanslı Antrenör, A Lisanslı Hakem


B Lisansı:
5. Dan üzeri, C Lisanslı Antrenör, B Lisanslı Hakem


C Lisansı: 
3. Dan üzeri, C Lisansı


D Lisansı: 1. Dan üzeri, Ana Branş tarafından önerilmiş olmak

Uluslar arası antrenörler Teknik Komite (Shihankai) tarafından belirlenir, Baş Antrenör tarafından görevlendirilir.
3. Hakem Şartları
Madde 8
Tüm hakemler WSKF tarafından düzenlenen organizasyonlara katılmakla yükümlüdür.

Madde 9

Standart Şartlar


S Lisansı:
A Lisans seviyesini geçtikten sonra 7 yıl


A Lisansı:
B Lisans seviyesini geçtikten sonra 5 yıl


B Lisansı:
C Lisans seviyesini geçtikten sonra 3 yıl


C Lisansı: 
D lisans seviyesini geçtikten sonra 2 yıl

D Lisansı: 
 Seminer katılımcısı olmak yeterlidir.
Uluslararası hakemler Teknik Komite (Shihankai) tarafından belirlenir, Baş Antrenör tarafından görevlendirilir.
4. Sınav Yapma Yetkisi Şartları
Madde 10
Sınav yapan tüm yetkililer WSKF kurallarına uygun sınav yapmakla yükümlüdür.

Madde 11
Standart Şartlar
S Lisansı:
7. Dan üzeri, A Lisanslı Sınav Yapma Yetkisi, A Lisanslı Antrenör

A Lisansı:
6. Dan üzeri, B Lisanslı Sınav Yapma Yetkisi, A Lisanslı Antrenör

B Lisansı:
5. Dan üzeri, C Lisanslı Sınav Yapma Yetkisi, B Lisanslı Antrenör 
C Lisansı: 
3. Dan üzeri, C Lisansı Sınav Yapma Yetkisi, C Lisanslı Antrenör
Uluslar arası antrenörler Teknik Komite (Shihankai) tarafından belirlenir, Baş Antrenör tarafından görevlendirilir.
Madde 12
Sınav Yapan Kişiler


S Lisansı:
6. Dan’dan düşük seviyeleri,


A Lisansı:
4. Dan’dan düşük seviyeleri,


B Lisansı:
2. Dan’dan düşük seviyeleri,


C Lisansı: Kyu seviyelerini imtahan edebilir.
5. Sınav
Madde 14
Shinsakai Yeri (Sınav Grubu)

1. Kyu ve 1.Dan sınavları her grup(branch) tarafından yapılabilir.

2. 2. ve 3.Dan sınavları ülke ve bölgeler tarafından yapılabilir.

3. 4.Dan’dan 7.Dan’a kadar sınavlar WSKF ana merkezi tarafından yapılmalıdır.

4. 8. Dan’dan 10. Dan’a kadar sınavlar teknik komite tarafından yapılır.

5. Baş Antrenörün izni ile denizaşırı ülkedeki bir öğrenci farklı bir ülkede sınava girebilir.

Madde 15
Uygunluk
1. 1. Dan Seviyesi: En az 2 senedir Karate Do çalışmak ve 1. Kyu şartını sağlamak

2. 2. Dan Seviyesi: 1. Dan’dan sonra en az 1 yıl
3. 3. Dan Seviyesi: 2. Dan’dan sonra en az 2 yıl
4. 4. Dan Seviyesi: 3. Dan’dan sonra en az 3 yıl
5. 5. Dan Seviyesi: 4. Dan’dan sonra en az 4 yıl
6. 6. Dan Seviyesi: 5. Dan’dan sonra en az 6 yıl ve 35 yaş üstü olma şartı
7. 7. Dan Seviyesi: 6. Dan ‘dan sonra en az 7 yıl ve 40 yaş üstü olma şartı
8. 8. Dan Seviyesi: 7. Dan’dan sonra 7 yıl ve 50 yaş üstü olma şartı
9. 9. Dan Seviyesi: 8. Dan’dan sonra 8 yıl ve 60 yaş üstü olma şartı
Madde 16
Yukarıda belirtilen süreler sürekli antrenman için geçerlidir.

Madde 17
Dan/Kyu sınavları 3 ayda bir belirlenen yerlerde yapılır. 4. Dan 
üzeri notlandırma zamanları ayrıca belirlenebilir.

Madde 18
Tüm Dan/Kyu adayları formlarını ve ücretlerini eksiksiz teslim etmek zorundadır.  
Madde 19
Başarılı sonuçlar sınav yapan herkesin ortak kanaati olmalıdır. Sınav yetkilisinden sonuca itiraz eden olursa aday başarılı sayılmayabilir.
6. Dan Önerileri
Madde 20
Dan alması için önerilen adaylar aşağıdaki koşullar altında ve Baş Antrenörün onaylaması ile Dan sahibi olabilirler:
a. Birçok öğrenciye Karate öğretmek,

b. Yüksek seviyede teknik sahibi olmak,

c. Uzun süredir Karate çalışmak.

Madde 21
Dan önerisinde bulunan kişi, adayın özgeçmişini ve terfi istenme nedenlerini detayları ile belirtmelidir.
Madde 22
Aday için Dan talebinde bulunan kişi aşağıda verilen şartları sağlamalıdır: 
1.Dan: 3 yıl sürekli çalışma ve 1. Kyu

2.Dan: 1.Dan’dan itibaren en az 3 yıllık antrenman

3.Dan: 2.Dan’dan sonra en az 4 yıllık antrenman

4.Dan: 3.Dan’dan sonra en az 5 yıllık antrenman

5.Dan: 4.Dan’dan sonra en az 6 yıllık antrenman

6.Dan – 9.Dan arası 15. Maddede belirtilmiştir.

Madde 23
Dan sahibi sınav yapan tüm kişilerden onay almak zorundadır.

7. Fahri Dan Dereceleri
Madde 24
Fahri Dan dereceleri talep durumunda WSKF ana merkezi tarafından değerlendirilir ve Başkan tarafından ilan edilir. 
8. Dan ve Kyu Derecelerinin Kayıtları
Madde 25
Fahri Dan dereceleri de dahil olmak üzere her türlü derece gerekli formları doldurarak ücretlerini eksiksiz ödemelidir. 
Madde 26
Başarılı bir sınavdan sonra aday onay mührü ve imza almalıdır. Aksi takdirde ilgili derecesi işlem görmez.
Madde 27
Yukarıda belirtilen prosedüre uygun olmayan her türlü derece resmi olarak kabul görmez.

Madde 28
6 ay içerisinde kaydı yapılmayan her türlü derece iptal edilir. 
9. Derecelerin İptal Edilmesi
Madde 29
Teknik Komite (Shihankai) ile yapılan değerlendirme sonrası Baş Antrenör tarafından gerekli görülen dereceler geri alınabilir.
1. 13. Maddeye aykırı hareket eden üyeler WSKF’den atılır ve sahip olduğu Dan dereceleri iptal edilir.
2. Uygunsuz davranışta bulunan üyelerin üyelikleri ve sahip oldukları Dan dereceleri iptal edilir.
10. Özel Durumlar

Madde 30
WSKF merkez teknik komitesi (Shihankai) aşağıda belirtilen özel koşullar altında adayların vasıflarını onaylayabilir:
1. Aday WSKF merkez antrenör kursunu tamamladığında (Kenshusei),
2. Aday, belirlenen özel kursları tamamladığında,
3. Aday, sınava girme şansı bulamadığında,

4. Baş Antrenörün isteği ile.
Madde 31
Çocuklar:
1. 2. Dan seviyesine kadar çıkabilir.

2. 1. Kyu olduktan 6 ay sonra 1. Dan sınavına girebilir.
3. 1.Dan derecesinden 2 yıl sonra 2.Dan sınavına girebilir.

Madde 32
Çocuklar 15 yaşına kadar sınava alınırlar. 1. Dan sahibi kişi yetişkin sınıfına geçene kadar beklemelidir. 16 yaşına gelen kişi  2.Dan alabilir.
Madde 33
Yabancı bir ülkede sınav yapan kişi Baş Antrenörden onay almak zorundadır.
Madde 34
Aday farklı bir ülkede sınav olduysa ya da sınav yapan kişi farklı bir ülkede sınav yaptıysa Baş Antrenörün onayını almak zorundadır.
11. Geçici Kurallar
Madde 35
Kuralları değiştirmek için teknik komitenin (Shihankai) en az üçte ikisinin onayı gerekmektedir.
Madde 36
Bu kurallar 1 Kasım 1990 tarihinden itibaren geçerlidir.
KARATE YARIŞMA KURALLARI
1. Maç Kuralları
Madde 1
Amaç


Bu kuralların amacı Karate maçı esnasında hakemlik ve karar verme konusunda standart getirmektir. WSKF’in tüm maçlarında geçerlidir.

Madde 2
Resmi Maçlar


Federasyon içerisinde düzenlenen her maç resmi maç olarak değerlendirilir. Maçlar için bir yürütme kurulu olması gerekir. 
Madde 3
Turnuva


Aşağıda belirtilen kişiler turnuvada yer almalıdır:
1. Organiasyon kurulunun başkanı ve başkan yardımcısı

2. Baş Hakem ve Baş Hakem Yardımcısı

3. Hakemler

4. Arbitrator
5. Zaman Tutucu, Anons, Kayıt Tutucu, Maç Danışmanı, Skor Tutucu

6. Doktor/Hemşire/Sağlık Ekibi

Madde 4
Organizasyon Kurulu başkan ve başkan yardımcısını kendi içinde seçer.

Madde 5
Organizasyon Kurulu başkanı turnuvanın belirlenen takvime göre yürütülmesinden sorumludur.
Madde 6
Bşkan yardımcısı organizasyon sırasında başkana yardımcı olur; başkanın bulunmadığı durumlarda başkanın görevlerini yerine getirmekle yükümlüdür.

Madde 7
Maç Görevlileri



Kumite maçı için esnasında aşağıdaki görevliler yer almalıdır: 
1. Arbitrator

2. Orta Hakem

3. 4 Yan Hakem

Kata maçı için esnasında aşağıdaki görevliler yer almalıdır

1. Orta Hakem

2. 6 Yan Hakem

Yukarıda belirtilen görevliler olmadığı takdirde maç resmi olarak kabul edilmez. Bu durum Başhakemlerden birinin kararı ile bozulabilir.

Madde 8
Arbitrator ve hakemler WSKF kurallarına göre maçı idare ederler.
Madde 9
Yardımcılar

Yukarıda belirtilen görevliler haricinde zaman ve skor tutma, maç anonsu ve skor kaydı için yardımcılara ihtiyaç duyulmaktadır. Her görev için en az iki kişi görevlendirilmelidir.
Madde 10
Maç Alanı



Maç alanı 8 metrekara olmalıdır. Düz ve herhangi bir yaralanmaya meydan vermeyecek bir zemin olmalıdır.

Madde 11
Maç Sınıflandırması


Maçlar aşağıda belirtilen şekilde sınıflandırılmalıdır:

1. Ippon Kumite (Ferdi ve Takım Maçları)
2. KATA (Ferdi ve Takım Maçları)

3. Jiyu Kumite (Ferdi)

Madde 12
Maç Hakemliği Metodları

1.  Ippon Kumite maçları Ippon Shobu usulü, 
2. KATA maçları puan usulü,

3. Jiyu Kumite 2 dakika serbest kumite şeklinde 4 hakemin puan kartları ile yapılacaktır. Maç sonunda hakemler puanları belirleyerek galibi belirleyecektir.

Madde 13
Resmi Kıyafet

Yarışmacılar temiz, beyaz ve üzeri yazısız Karate-gi giymelidir. Görevlilerin kıyafetleri organizasyon komitesi tarafından belirlenir.
Madde 14
Koruma Malzemeleri
Yarışmacıların kullanacağı korumalar organizasyon komitesi tarafından belirlenir. 
Madde 15
Maç Zamanı

Kumite maçları iki dakikadır. Ancak organizasyon maç süresini değiştirme kararı verebilir. Ippon Shobu final maçı 5 dakikalık Sanbon Shobu şeklinde yapılmalıdır.

KATA maçları KATA süresi ile bağlantılıdır.

Madde 16
Puan Yerleri



Yalnızca aşağıda belirtilen bölgeler puan alıncak yerlerdir:

Vücudun üst kısmı, kafa, yüz, boyun, göğüs, sırt bölgesi, bacak bölgesi.

Madde 17
Yasaklanan Teknikler ve Davranışlar (Fauller)
Aşağıda belirtilen teknik ve davranışlar yapıldığında yarışmacı hakem tarafından hükmen malup sayılabilir. Müsabık tarafından yapılan bu tarz davranışlar hakem tarafından uyarı veya faul olarak değerlendirilebilir. Bir uyarı alan müsabık hareketi tekrarlarsa hakem tarafından malup ilan edilebilir.
1. Vücuda direk, kontrolsüz ataklar
2. Nukite ile yüze atak
3. Testislere yapılan ataklar

4. Diğer yarışmacıya tüm vücut ile çarpma

5. Eklemlere yapılan her türlü direk atak (Jiyu Kumitede bu hareket yasaklanmamıştır.)
6. Aşırı fırlatma hareketleri
7. Sürekli el atma, sıkıştırma hareketleri (Jiyu Kumitede 3 saniye süre ile izin verilmektedir.)

8. Sporcuya yakışmayacak hal ve hareketler

9. Provakatif ve uygun olmayan sözler

10. Gereksiz zaman geçirme
Madde 18
Maça Başlama ve Bitirme Terminolojisi


Maçı Başlatma

SHOBU HAJIME



Maçı Bitirme

YAME

Madde 19
IPPON’un (Tam Puan) Açıklaması 
Hakem müsabıklardan biri tarafından gerçekleştirilen Tsuki, Uchi, Ate ya da Keri gibi net bir tekniğe IPPON vermelidir. Maç YAME ile durdurulur ve IPPON anons edilir.

Madde 20
WAZAARI’nin (Yarım Puan) Açıklanması
1. IPPON kadar net olmasa da müsabık tarafından gerçekleştirilen tesirli bir teknik WAZAARI olarak değerlendirilir. Maç YAME ile durdurulur ve WAZAARI anons edilir.
2. Hakem müsabıklardan birinin yarışma ruhunu kaybettiğini anlayıp maçı YAME ile durdurabilir ve karşı tarafa WAZAARI verebilir.
3. Hakem, müsabıklardan herhangi birinde gördüğü güzel bir teknik sonrası maçı YAME ile durdurup teknik sahibine WAZAARI verebilir.
Madde 21
Faul Kriterleri


Faul ya da faul gerektiren davranışlar aşağıda verilmiştir:
1. Yasaklanan bir hareketi iki kere tekrar eden yarışmacıya uyarı (CHU-I) ya da faul (HANSOKU) verilmelir.
2. Rakibine karşı düşüncesizce tehlikeli ataklarda bulunan müsabığa uyarı ya da faul verilir.
Madde 22
Diskalifiye Kriterleri

Aşağıda belirtilen davranışlardan herhangi birini yapan yarışmacı hakem tarafından diskalifiye edilir:
1. Herhangi bir nedenle maçı sürdürmek istemeyen ya da maçı terk eden müsabıklar,
2. Doktor tarafından yarışmasına izin verilmeyen müsabıklar,
3. Hakemlere itiraz eden müsabıklar,
4. Hakemler tarafından belirlenen kurallara uymayan müsabıklar,
5. Maça zamanında gelmeyen müsabıklar,

6. Başkasının yerine maça giren ya da takım maçlarında kayıt sonrası değişiklik ile takıma dahil olan müsabıklar,
7. Üç kere “Jyogai Chu-i” (Maç alanı dışına çıkma uyarısı) alan müsabıklar,
8. Daha fazla dövüşemeyeceğine karar verilen müsabıklar diskalifiye edilir.

KATA Maçları

A: Tamamlanmamış KATA

B: Yanlış çizilen KATA
C: Talep edilenden farklı KATA çizilmesi durumlarında müsabık diskalifiye edilir.
Madde 23
Jyogai Kriterleri
Mahsus ve tekrarlayan şekilde maç alanı dışına çıkan müsabıklara Jyogai verilir. 

Madde 24
Mubohbi Krietrleri

Müsabık bilerek savunmasız hale düştüğü ise Mubohbi verilir. İki kere MUBOHBİ alan yarışmacı diskalifiye edilir.

Madde 25
Kumite Maçlarında Puan

1. Ippon – 0


 (

Ippon kazanır.
2. WAZAARI – 0 
( 

         Hakem “Hantei” der ve çoğunluk kararına göre maç biter. 

3. WAZAARI – WAZAARI
( 

2. madde ile aynı


4. 0 – 0 
(

2. madde ile aynı
5. Müsabık iki kere JYOGAI CHU-I aldı ise karşı taraf WAZAARI alır. (Jiyu Kumitede diskalifiye olur.)
6. Müsabık üçüncü kere JYOGAI CHU-I alırsa karşı tarafa IPPON verilir. (Jiyu Kumitede diskalifiye olur.)

7. Müsabık HANSOKU CHU-I aldıysa karşı taraf WAZAARI alır. (Jiyu Kumitede 1 puan kaybeder.) İkinci HANSOKU CHU-I’de karşı taraf IPPON alır. (Jiyu Kumitede diskalifiye olmalıdır.)

8. Müsabık MUBOHBI CHU-I alırsa diğer müsabık WAZAARI alır. İkinci MUBOHBI CHU-I’de diğer müsabık IPPON alır. 

9. SHIKKAKU alan müsabık maçı IPPON ile kaybeder. (HANSOKU MAKE\SHIKKAKU MAKE)

Madde 26
Takım Kumite Maçlarında Puanlama

1. Takım maçlarında kazanan taraf kazanan sayısı ile belirlenir. Eşit sayıda kazanan olduğu durumlarda IPPON-KACHI si yüksek olan takım kazanır. Eşitliğin halen sürdüğü durumlarda her takımdan birer temsilci müsabık tekrar maç yapar.

2. Temsilci müsabıkların maçı iki rounddan fazla sürmez.  Eşitlik durumunda yeni müsabıklar çağrılır.

Madde 27
Ferdi Kumite Maçlarında Uzatma Skorları

25. Madde referans alınabilir. Eşitlik durumunda Ippon Shobu üzerinden uzatma maçı yapılır. Eşitlik devam ederse “sai-shiai” yapılır. İlk WAZAARİ’yi alan kazanan taraf olur. Jiyu Kumitede sadece bir kez enchosen verilir; sonrasında galip belirlenmelidir.
Madde 28
KATA Maçlarında Puanlama

1. KATA maçları 10 puanlık sistem üzerinden yürütülür.
2. En yüksek ve en düşük puan karar esnasında dışarıda tutulur.
3. Berabere kalma durumunda en yüksek ve en düşük puanlar da dikkate alınarak toplam skora bakılır.

4. 3. maddede belirtilen eşitlik durumunda tekrar maç yapılır.

Madde 29
Protesto Durumu

1. Hiçbir yarışmacı şahsi olarak hakem kararlarını protesto edemez.

2. Resmi takım yöneticisi elini havaya kaldırıp arbitrator’e hakem kararı hakkında itirazda bulunabilir.

3. Kurallarda belirtilmeyen bir durumda ya da net karar verilemeyen durumda hakemler, arbitrator ve başhakem bir araya gelerek fikir birliğine varmaya çalışırlar.

Madde 30
Çok Yönlü Kurallar

1. Müsabık maç günü iki kere HANSOKU-KACHI ile maç kazandıysa o gün başka maç yapmasına izin verilmez.
2. Aynı şekilde gün içerisinde iki kere HANSOKU-MAKE ile kazanan müsabık aynı gün tekrar yarıştırılmaz.
Madde 31
Yukarıda verilen kuralların biri ya da birçoğunuun kaldırılması merkezi teknik komitenin (Shihankai) onayını gerektirir.
Madde 32
Destek Kurallar

Gerekli görüldüğü durumlarda turnuva organizasyon komitesi tarafından 
WSKF kuralları ile çelişmeyecek şekilde talepler değerlendirilerek uygulamaya alınabilir.

Yukarıda belirtilen tüm kurallar 1 Kasım 1990 tarihinden itibaren geçerlidir.
2. Detaylı Maç Kuralları

Madde 1
Maç Alanı


Maç alanı sekiz metrekare olup 1,5 metrelik sınır alanı da olmaldır.

Madde 2
Müsabık ve Resmi Görevlilerin Kıyafeti


Yukarıda 13. maddede de belirtildiği üzere müsabık kıyafeti aşağıda belirtilmiştir:
1. Kuşak bağlandıktan sonra Gi’nin üst kısmı kalçaları kapamalıdır.
2. Kıyafetin kol boyu kolun ortasına kadar uzanmalıdır.

3. Pantolonun boyu bilekle diz ortasında olmalıdır.

4. Kuşak bağlandıktan sonra düzgün görünecek boyda olmaldır.
5. Müsabıklardan biri “obi”sine beyaz bir şerit, diğeri kırmızı şerit bağlamalıdır. Kullanılacak şeritin uzunluğu 5 cm eninde ve 15 cm boyundadır.

6. Başhakem kılık kıyafetleri uygun olmayan hakemleri maça kabul etmeyebilir.

7. Baş hakemin izni dahilinde bandaj ya da koruyucu kullanılabilir.
8. Müsabık Gi’sinde WSKF arması haricinde herhangi bir arma, reklam olup olamayacağını organizasyon komitesi belirler.

Madde 3
Görevlilerin Hareketleri
1. Hakemin “HAJIME” sinyali ile görevli tarafından zaman tutulur.

2. Hakemin “HAJIME” sinyali ile görevli tarafından skor tutulmaya başlanır.  
3. Hakemin “HAJIME” sinyali ile danışman görevini yapar.
4. Anons görevlileri skorları kontrol etmek ve hakemin “HAJIME” sinyalinden sonra her türlü ananonsu yapmakla yükümlüdür.

5. İlan panosundaki görevli skorları kontrol ederek hakemin talimatları doğrultusunda her değişikliği panoya yansıtmakla yükümlüdür.
Madde 4
Görevlilerin Yerleri
Yukarıda bahsi geçen görevliler sandalyeleri arbitrator’un arkasında olacak şekilde masada oturmak zorundadır.

Madde 5
Maç Sınıflandırması

1. Erkekler Ferdi Kumite: Serbest Kilo

2. Genç Erkekler Ferdi Kumite: Serbest Kilo
3. Erkekler Takım Kumite: Serbest Kilo. Her takım için 3, 5 ya da 7 kişi
4. Erkekler Ferdi Kata: Serbest Kilo

5. Bayanlar Ferdi Kata: Serbest Kilo

6. Erkekler Takım Kata
7. Bayanlar Takım Kata

8. Erkekler Ferdi Jiyu Kumite

Madde 6
Tıbbi Yardım Alanı
Müsabaka alanının yanında her türlü tıbbi yardımın yapılabileceği bir alan bulunmalıdır. Bu merkez tüm müsabakalar boyunca olmalıdır.
Madde 7
Protesto Durumu

Sadece resmi takım yöneticisi itiraz edebilir. Müsabaka sonrası herhangi bir itiraz yapılmaz.
Madde 8
Kuralların Değiştirilmesi

Yukarıda belirtilen kuralların biri, bazıları ya da tamamının değiştirilmesi teknik komitenin (Shihankai) onayını gerektirir. Bu kurallar 1 Ekim 1990 tarihi itibariyle hazırlanmış ve 1 Kasım 1990 tarihi itibariyle uygulamaya alınmıştır.

9. Hakem Kuralları

Madde 1
Amaç

Burada belirtilen kurallar Karate maçlarında standart ve adil karar verilmesi amacıyla hazırlanmıştır. Bahsi geçen kurallar Dünya Shotokan Karate Do Federasyonu (WSKF) bünyesinde yapılan tüm Karate maçlarında geçerlidir.
Madde 2
Hakem Puanları
1. Ippon Kumite maçlarında her hakeme sırası ile bir puan verilir.

2. Jiyu Kumitede 4 yan hakem ve orta hakemin puanları toplanır.

3. Kata maçlarında her hakemin 10 puan hakkı vardır.

Madde 3
Arbitrator Puanları
Hakem tarafından istenirse arbitrator’un bir puan verme hakkı vardır.
Madde 4
Hakemlerin Yetkileri ve Sorumlulukları
Başhakemin yetki ve sorumluluğu maçın kurallara göre yürütülmesini sağlamaktır.

1. Hakem kıyafetlerini kontrol etmek
2. Hakem yerlerini ve zamanlarını belirlemek,

3. Maç konusunda teknik bir karar verilmesi ya da maç kuralları kapsamında kesin olarak yer almayan durumlarda son kararı arbitrator’e aktarmak

Madde 5
Başhakem Yardımcısının Görev ve Sorumlulukları

Başhakem yardımcısı başhakeme yardım etmekle yükümlüdür. Başhakem tarafından verilen görevleri yerine getirir; başhakemin olmadığı durumlarda başhakem sorumluluklarını üstlenir.
Madde 6
Orta Hakemin Görev ve Sorumlulukları
Hakemler maç idare etmek gücüne sahiptir. Aşağıda verilen yetkilere sahiptir:
1. Uyarıları anons etmek
2. Maçı başlatmak

3. Maçı durdurmak

4. Müsabık tarafından uygunsuz hareketlerde bulunulduğunu tespit ettiğinde maçı durdurmak ve yarışmacıya uyarı vermek ya da maç alanını terk etmesini sağlamak

5. Müsabıklardan biri ya da her ikisinin de yaralanma sebebi ile maça devam edemeyeceği anlaşıldığında maçı durdurmak ve doktor çağırmak

6. Yaralı müsabığın tedavisi için işaret vermek

7. Hakemleri çağırmak ve yerlerine geçmelerini sağlamak

8. Hantei anons etmek

9. Kazanını anons etmek

10. “Enchosen” anonsu yapmak
11. Beraberlik durumunda hakem kararı için oylama istemek

12.  Arbitrator tarafından talep edildiği takdirde Hantei’yi geri almak

13. Maç bitimini anons etmek

14. Maç başlangıç ve bitişini anons etmek

15. Tek bir hakemin kararını iptal etmek

16. Hakem fikirlerini almak
17. Arbitrator’un fikrini almak 
18. Müsabaka sırasında problem yaşamamak için her türlü kuralın yerine getirilmesini sağlamak
19. Kata puanlama sistemini anons etmek

Madde 7
Hakemlerin Görev ve Sorumlulukları
Hakemler görüş mesafesindeki müsabık hareketlerini titizlikle takip etmek ve gerekli durumlarda bayrak ya da düdük yardımı ile orta hakemi uyarmakla yükümlüdür.

1. Ippon Kumite maçlarında, orta hakem Hantei duyurusu yaptığında hakem kararları kırmızı ve beyaz bayraklar yardımı ile belirtilir. (Jiyu Kumitede puanlama sistemi vardır. 4 hakem ve bir orta hakem puanları toplanır ve kazanan belirlenir.)

2. “Ippon” ya da “WAZAARI” tespit edildiğinde bayrak ya da düdük kullanılarak orta hakem uyarılır. (Jiyu Kumitede puanlama sistemi geçerlidir.)

3. Müsabıklardan birinin kurallara uygun olmayan bir harekette bulunduğunu ya da bulunacağını; rahatsızlandığını ya da yaralandığını; bir yarışmacının ya da her iki yarışmacının da maç alanını terk ettiğini; başka sebeplerden müsabıkların maça devam edemeyeceğini afrk ettiğinde orta hakemi bayrak ya da düdük ile uyarır.   
4. Orta hakemin çağrısı ile arbitrator’un önünde toplanır ve fikirlerini bildirir.

5.  Kata maçlarında orta hakem istediği an puanlarını bildirir.
Madde 8
Baş Arbitratorun Görev ve Sorumlulukları

1. Arbitratorleri biraraya toplar ve kıyafetlerini kontrol eder.

2. Arbitratorlerin görev alanlarını belirler; gerekli durumlarda yerlerini değiştirebilir ve sürekli kontrolü sağlar.

3. Takım yöneticisi tarafından yapılan müracatları değerlendirir ve uygun olanları ile ilgili işlemlerin yapılmasını sağlar.

4. Herhangi bir müracat uygun bulunduğunda yeniden müsabaka yapılmasını sağlar.

5. Müsabaka sırasında orta hakeme uygulamaya yönelik değişikliklerin yapılması konusunda yön verir. 
Madde 9
Baş Arbitrator Yardımcısının Görev ve Sorumlulukları
Baş Arbitrator’e yardımcı olur. Baş Arbitrator’un olmadığı durumlarda gerekli görevleri üstlenir.
Madde 10
Arbitrator’un Görev ve Sorumlulukları
1. Müracatları kabul etmek
2. Uygun bulunan müracatla ilgili müsabakanın tekrarlanmasını sağlamak

3. Müracat yapılması halinde kararın yeniden değerlendirilmesini sağlamak

4.  Zaman tutma ve kaydetme görevlerinin tam olarak yapılması için gerekli kontrolleri yapmak

5. Duyuru yapılmasını gerektiren durumlarda hakemlerin toplanması için orta hakeme yol göstermek
6. Orta Hakemin görüşlerini almak  
Madde 11
Müracat Durumunda Arbitrator’un Uyması Gereken Prosedür

Takım yöneticisi tarafından herhangi bir müracat geldiğinde maçı anında durdurmak ve gerekli değerlendirmeyi yapmakla yükümlüdür. Orta hakem ve diğer hakemlerden gerekli açıklamayı talep eder. Uygun bulunmayan açıklama durumunda hakemlerin yeniden karar vermesi için talepte bulunur. Hakemlerle yapılan konsolidasyon ya da hakem tarafından talep edilen fikirler kapsamında arbitratorun tek bir oy kullanma hakkı vardır. Bunun aksi durumlarda oy kullanamaz.
Madde 12
Diğer Hususlar

Hakemler ve arbitratorler, teknik komite  (Shihankai) tarafından yapılan denetlemede pozisyonlarını/görevlerini kaybetmemek için adil davranmakla yükümlüdürler.

Madde 13
Kuralların Değiştirilmesi ya da İptali
Yukarıda belirtilen kuralların değiştirilmesi ya da tamamen iptal edilmesi teknik komite (Shihankai) tarafından karara bağlanır.
Madde 14
Destek Kurallar

Gerekli görülen durumlarda turnuva organizasyon komitesi tarafından WSKF kuralları ile çelişmeyecek şekilde değişiklikler yapılabilir.   
Bu kurallar 1 Ekim 1990 tarihi itibariyle hazırlanmış ve 1 Kasım 1990 tarihi itibariyle uygulamaya alınmıştır.

4. Detaylı Hakem Kuralları

Madde 1
Kumite maçı Sırasında Kullanılan Terimler ve İşaret Teknikleri
1. Maç başlamadan önce tüm görevliler yerlerini almalıdır.
2. Hakemler uygun yerlere geçmelidir.

3. Müsabıklar daha önce belirlenen çizgilerde yerlerini almalıdır.

4. Müsabıklar birbirlerine selam vermelidir.

5. Orta hakem “SHOBU HAJIME” diyerek maçı başlatır.

6. Müsabıklardan biri “Ippon” hak edecek ya da Ippon kadar net olmasa da puan alacak teknik uyguladığında hakem maçı “YAME” ile durdurur. Jiyu Kumite puan usulü olduğu için maç durdurulmaz.

7. Hakem yarışmacılara yerlerini dönmesini söyler.
8. Hakem puanı alan yarışmacıya doğru elini kaldırır; puanı ve puan alan tekniği açıklar.

9. Hakemin “WAZAARI” duyurusundan sonra maçın tekrar başlaması için “Tsuzukete HAJIME” duyurusu yapar.

10. Hakem iki “WAZAARI” ya da bir “Ippon” verdiğinde maçı “YAME” ile durdurur.

11. Hakem kazanan tarafa doğru elini kaldırarak kazananı duyurur.

12. Müsabıklar birbirlerine selam verir ve maç alanını terk ederler.
13. Hakem, müsabıklar herhangi bir sebep yokken maçı bırakırsa “Tsuzukete” duyurusu yapar.

14. Müsabık maç alanı dışına çıktığında hakem “Yame-Jogai” der ve her iki yarışmacının yerlerine dönmesini ister. Yarışmacı tamamen ya da kısmi olarak maç alanı dışına çıktığı için “Jogai” duyurusunu yapar.

15.  Zaman tutucu maçın bitimine 30 saniye kaldığını haber verince hakem “ATO Shibaraku” anonsu yapar. Bu esnada maç devam eder.
16. “Ippon” olmadan maç zamanı sona erdiğinde hakem “Yame” ile maçı durdurur. Hakem ve müsabıklar yerlerine geçer.

17. Hakemlere karar vermeleri için yeterli süre verildikten sonra orta hakem “Hantei” der. Düdük yardımı ile hakemlerin puanlarını açıklamasını ister. Beyaz ve kırmızı bayrakların sayısına bakarak kazanana karar verilir.

Jiyu Kumitede hakemler puanlama sistemi ile puanlarını verirler. Kazananı ellerini sağa (kırmızı), sola (beyaz) çevirerek ya da ellerini çapraz hale getirerek (hikiwake) kazananı açıklarlar.  
18. Bayrak sayıları eşit olursa, orta hakem kararını verdikten sonra “Aka (Shiro) no Kachi” ya da “Hikiwake” duyurur.
19. Hakemler kırmızı ya da beyaz bayrakları kullanarak kararlarını açıklarlar.
20. “Encho-sen” sonunda skor hala belirsizse orta hakem iki elini havaya kaldırarak hakemleri yanına çağırır. Hakemler arbitrator’ün önünde dururlar. Konsolidasyon sonrasında kazanan açıklanır.

21. “Yame” sözüyle aynı anda etkili bir teknik uygulanırsa hakemler yapacağı görüşme ile puan kararı verirler.

22. Aşağıda verilen durumlarla karşılaşıldığında hakem “Yame” ile maçı duraksatmalıdır. Maçın devamı için “Tsuzukete HAJIME” anonsu yapılır:
a. Müsabıkların sürekli birbirine sarılması,
b. Kıyafetin düzeltilmesi,

c. Yere düşmesi,

d. Yasaklanan bir hareketin yapılması ve 

e. Hakemin gerek gördüğü diğer durumlar.

23. Aşağıda verilen durumlarla karşılaşıldığında hakem “Yame” ile maçı durdurur ve müsabıkların yerlerine geçmelerini sağlar. Faul durumunda hakem “Hansoku Chui”, “Jogai Chui”, “Hansoku” veya “Shikkaku” anons eder. Eğer tüm hakemlerin kararı aynı yönde değilse hakemler konsolidasyonla karar verirler.

a. Hakem yarışmacının yasaklanan bir hareketi yaptığını ya da yapmak üzere olduğunu fark ettiğinde,

b. Yasaklanan hareket sebebi ile diğer müsabık yaralandığında,
c. Hastalık nedeni ile müsabık yarışamaz hale geldiğinde,

d. Doktor tarafından yarışmacının müsabakaya devam etmesi yasaklandığında,

e. Bir ya da her iki müsabık maçı bıraktığında ya da maça devam edemeyeceği anlaşıldığında,

f. Bir ya da her iki müsabık maç alnında sürekli dışarı çıktığında,

g. Hakem uyarılarına uyulmadığında,
h. Hakem müsabıklardan birinde “Mubobi” (korumasız) durumu fark ederse ya da müsabıklardan birinin maça devam edemeyeceğini anlarsa,

24.  Maç alanı dışında yapılan teknikler geçersizdir.

Madde 2
Kata Maçındaki Sırasında Kullanılan Terimler ve İşaret Teknikleri 

1. Görevliler maçta belirlenen yerlerine geçerler.
2. Hakemler yerlerini almalıdır.
3. Maç koordinatörü/danışmanı yarışmacılara yerlerini almaları için yardımcı olur.

4. Yarışmacı selam verdikten sonra Katanın ismi söylemelidir. Kata maçı kırmızı ya da beyaz stilde ise hakem çizilecek Katayı anons eder.

5. Hakemin anonsundan sonra müsabık Katayı çizmeye başlar.

6. Kata bittikten sonra yarışmacı yerine geçer.

7. Müsabık yerine döndükten sonra hakem düdük yardımıyla sonuçları alır. Kazananı açıklar.

8. Hakemler puan ya da kırmızı - beyaz bayrak kullanarak sonuçları açıklar.

9. Kayıtları tutan görevli puanları toplar; en yüksek ve en düşük puanları çıkartarak kazananı açıklar.

10. Sonucu duyurmakla görevli kişi puanları anons eder.

Madde 3
Orta Hakemin Pozisyonu

Kumite maçında, orta hakem merkezden 2 metre uzakta durmalıdır.

Kata maçında orta hakem kayıt tutan kişinin tam karşısında olmalıdır.
Madde 4
Hakemlerin Pozisyonu

1. Kumite maçında hakemler maç alanının dışında daha önceden belirlenmiş yerlerde bulunurlar. Kırmızı ve beyaz bayrak ile düdük taşırlar.
2. Kata maçlarında dört hakem maç alanı dışında, daha önceden belirlenmiş ve maç alanının köşelerinde olacak şekilde yerleştirilmiş alanlarda dururlar. (Maç alanının sağ ve sol ortaları) Her hakem için oturabileceği bir sandalye ve puan kartları olmalıdır. 

Madde 5
Arbitratorun Pozisyonu


Maç alanının en az 2 metre uzağında ön kısımda yerini alır.

Madde 6
Müsabıkların Pozisyonu
Kumite maçlarında müsabıklar merkezden 1,5 metre uzakta daha önce belirlenmiş renkli şeritlerin önünde dururlar. Her iki yarışmacı arasında 3 metre mesafe olmalıdır.
Kata müsabıkları orta hakemi görecek şekilde ve maç alanının ortasında yerlerini alırlar.

Madde7
Zaman Tutucunun Pozisyonu
Zamanı tutan görevli arbitrator’un arkasında yerini almalıdır. Orta hakemin “HAJIME” anonsu ile zamanı tutmaya başlar. Hakem “Yame” dediğinda zamanı durdurmalıdır. Maç bitimine 30 saniye kala iki kısa zil sesi ile hakemi uyarır. Maçın bittiğini uzun zil sesi ile duyurur.

Madde 8
Ekler



İşaretler konusunda eklere bakabilirsiniz.

Madde 9
Kuralların Değiştirilmesi

Yukarıda belirtilen kuralların değiştirilmesi ya da tamamen iptal edilmesi teknik komite (Shihankai) tarafından karara bağlanır.
Destek Kurallar

Bu kurallar 1 Ekim 1990 tarihi itibariyle hazırlanmış ve 1 Kasım 1991 tarihi itibariyle uygulamaya alınmıştır.

EKLER

Terimler, anlamları ve hakemler tarafından kullanılan işaretler ekler kısmında verilmiştir.
1. Shobu HAJIME ( Shobu’yu Başlat

Maçın başlatılması; orta hakem belirlenen alanda yerini alır. 

2. Ato Shibaraku ( Çok az zaman kaldı

Maç bitimine 30 saniye kala zil sesi ile duyurulur.

3. Yame ( Dur

Maçın duraksamasında ya da maç bitiminde; hakem ve müsabıklar maça başladıkları yere dönerler.

4. Moto no Ichi ( Orijinal Pozisyon

Duraksama ya da maç bitiminde müsabıklar ve hakem maça başladıkları yerlerine geçerler.
5. Tsuzukete ( Dövüşe Devam

Dövüş esnasında duraksama olduğunda hakem tarafından yapılan uyarı.

6. Tsuzukete HAJIME ( Duraksatılan maçın devamı

Hakem daha önceden belirlenmiş olan yerinden bacağını geriye alarak vücudunu öne doğru uzatır. Açılan kollarını göğsünün önüne doğru kapar.
7. Fukushin Shugo ( Hakemlerin Toplanması
Orta hakem diğer hakemleri çağırır. İki kolunu havaya kaldırır. Hakemler arbitratorun önünde toplanır.
8. Hantei ( Karar

Maç alanı dışında durulur. (Spesifik bir alan belirlenmemiştir.) Orta hakem kısa ve uzun düdük çalışları ile hakemlerin kararlarını bildirmesini ister. Hakemler kısa bir düdük sesi ile de bayraklarını yere bırakırlar. Jiyu Kumitede hakem ellerini havaya kaldırır ve kazananı belirler. 
9. Hikiwake ( Çekme

Kollar göğüs hizasında çaprazlanır. Avuç ileri ileriyi gösterecek şekilde yere indirilir. Kollar yarı açık şekilde indirilir.
10. Encho ( Maç Uzatması

“Shobu HAJIME” ile maç yeniden başlatılır.
11. Torimasen ( Geçerli kabul edilmeyen atak

Vuruş kabul edilmez. Kollar göğüs önünde çaprazlanır. Kollar, avuç içi yeri gösterecek şekilde yarı açık pozisyonda indirilir.
12. Aiuchi ( Sürekli saldırı

Her iki taraf için de puan verilmez. Yumruklar göğüs hizasında uzatılır.
13. Aka (Shiro) no Kachi ( Kırmızı (Beyaz) Galip

Bir kol omuzadan 45 derece yukarı kaldırılır. 
14. Aka (Shiro) Ippon ( Kırmızı (Beyaz) için Ippon

Bir kol omuzadan 45 derece yukarı kaldırılır. 
15. Hansoku Chui ya da Mubobi Chui 
Hakem işaret parmağı ile uyarılanın kuşağına doğru işaret eder. Jiyu Kumitede karşı taraf bir puan alır.
16. Hansoku ( Faul

Hakem işaret parmağı ile faul yapan yarışmacının yüzüne doğru işaret eder. Daha sonra kazanana doğru kolunu kaldırır.
17. Jogai Chui ( Maç alanının dışına çıkma uyarısı

Hakem önce maç alanını terk edilen noktayı sonra da terk eden yarışmacının kuşağını işaret eder.

18. Aka (Shiro) Hansoku, Shiro (Aka) no Kachi ( Kırmızı (Beyaz) tarafından faul, Beyazın (Kımızının) zaferi 

Hakem işaret parmağı ile faulu yapan yarışmacıya işaret eder. Daha sonra kazanan tarafa doğru kolunu kaldırır.
19. Aka (Shiro) Kiken, Shiro (Aka) no Kachi ( Kırmızının (Beyazın) Feragati, Beyazın (Kırmızının) Zaferi
Hakem işaret parmağı ile feragat yapan yarışmacıya işaret eder. Daha sonra kazanan tarafa doğru kolunu kaldırır.
20. Shikkaku ( Diskalifiye

Hakem diskalifiye olan yarışmacıyı işaret parmağı ve yüksek ses tonu ile gösterir. Daha sonra maç alanının dışını gösterir. 
21. Yame Jogai ( Maç alanı dışı

Maç alanının dışına çıkılan bir an olduğu fark edildiğinde hakem hemen “Jogai” ilan eder. Maçı durdurur ve yarışmacıların yerlerine geçmelerini ister.
 KYU SINAVI

KIHON (↑ ÖNE, ↓ GERİYE, → YANA)

[9–8 KYU]

Zenkutsu-Dachi’den Gedan Barai
1. ↑ Chudan Oizuki
2. ↑ Chudan Gyakuzuki
3. ↑ Jodan Ageuke
4. ↑ Chudan Sotouke

Kokutsu Dachi’den

5. ↑ Shutouke

Zenkutsu Dachi’den

6. ↑ Maegeri

Kiba Dachi’den

7. ↑ Yokogeri – Keage

[7–6 KYU]

Zenkutsu-Dachi’den Gedan Barai

1. ↑ Chudan Oizuki
2. ↑ Chudan Gyakuzuki
3. ↓ Jodan Ageuke – Gyakuzuki
4. ↑ Chudan Sotouke – Gyakuzuki
5. ↓ Chudan Uchiuke – Gyakuzuki
Kokutsu Dachi’den

6. ↑ Chudan Shutouke

Zenkutsu Dachi’den

7. ↑ Maegeri
8. ↑ Mawashigeri

9. ↑ Yokogeri Keage

10. ↑ Yokogeri Kekomi

[5–4 KYU]

Zenkutsu-Dachi’den Gedan Barai

1. ↑ Sanbonzuki (Oizuki)
2. ↑ Dönüş - Gyakuzuki
3. ↑ Sotouke – Enpi (Enpi: Kibadachi)
4. ↓ Uchiuke – Kizamizuki - Gyakuzuki
Kokutsu Dachi’den

5. ↑ Shutouke – Nukite (Nukite: Zenkutsu Dachi)
Zenkutsu Dachi’den

6. ↑ Maegeri / Rengeri (Jodan & Chudan)

7. ↑ Mawashigeri

Kiba Dachi’den

8. ↑ Yokogeri Keage

9. ↑ Yokogeri Kekomi

[3 KYU]

Zenkutsu-Dachi’den Gedan Barai

1. ↑ Sanbonzuki (Oizuki)
2. ↑ Dönüş – Gyakuzuki Sanbonzuki

3. ↓ Ageuke – Gyakuzuki

4. ↑ Sotouke – Enpi & Uraken ( Enpi & Uraken: Kıba Dachi)
Kokutsu Dachi’den

5. ↑ Dönüş Shutouke
Zenkutsu Dachi’den

6. ↑ Maegeri Gyakuzuki

7. ↑ Mawashigeri – Uraken - Oizuki
Kiba Dachi’den

8. ↑ Yokogeri Keage
9. ↑ Yokogeri Kekomi

Zenkutsu Dachi’den

10. ↑ Ushirogeri

[1–2 KYU]

Zenkutsu-Dachi’den Gedan Barai

1. ↑ Maegeri - Oizuki
2. ↑ Mawashigeri – Gyakuzuki
3. ↑ Maegeri – Oizuki - Gyakuzuki
4. ↑ Maegeri – Mawashigeri (Ayak değiştirerek)
5. ↑ Kizami Yokogeri – Ushirogeri (Ayak değiştirerek)
Kiba Dachi’den

6. ↑ Yokogeri Keage – Yokogeri Kekomi (Aynı ayak)
Fudo Dachi’den

7. ↑ Oizuki
DAN SINAVI

KIHON

(↑ ÖNE, ↓ GERİYE, → YANA)

[SHODAN]
Zenkutsu-Dachi’den Gedan Barai

1. ↑ Oizuki: Sanbonzuki (Jodan – Chudan – Chudan)
2. ↑ Dönüş Gyakuzuki: Sanbonzuki
3. ↓ Ageuke – Uraken – Gyakuzuki (Ageuke – Uraken: Aynı kol)
4. ↑ Sotouek ( Enpi ↑ Dönüş Uraken – Gyakuzuki (Enpi: Kibadachi Gyakuzuki: Zenkutsudachi)
5. ↓ Uchiuke – Kizamizuki – Gyakuzuki – Mawashi Enpi
Kokutsu Dachi’den

6. ↑ Dönüş Shuto Uke – Kizamigeri – Nukite (Nukite: Zenkutsudachi)
Zenkutsu Dachi’den Gedan Barai
7. ↑ Maegeri – Mawashigeri – Gyakuzuki
8. ↑ Maegeri – Yokogeri - Gyakuzuki

Zenkutsu Dachi (Yüz sınav yapan kişiye dönük) 

9. Maegeri – Mawashigeri (Aynı Ayak)

10. Mawashigeri – Kekomi (Aynı Ayak)

[NI-DAN]
Zenkutsu-Dachi’den

1. ↑ Sanbonzuki (↑ Oizuki ( Gyakuzuki ↑ Dönüş Gyakuzuki)
2. ↓ Ageuke – Sotouke – Gedanbarai – Uchiuke – Maegeri Gyakuzuki (Geriye düşülecek) (Tüm Ukeler aynı elle)

3. ↑ Sanbon Geri (Kizamigeri–Maegeri: Geri  -  Mawashigeri: Ön) 
4. ↓ Ageuke, ↑ Mawashigeri-Uraken-Oizuki (Ageuke: Geri)
Fudo Dachi’den Gedanbarai
5. ↑ Oizuki (Fudodachi)
6. ↓ Sanbonzuki (Hep Fudodachi)

7. ↑ Dönüş – Uraken – Gyakuzuki,  ↓ Dönüş Geriye Gedanbarai,  ↑ Maegeri - Oizuki
Zenkutsu Dachi (Yüz sınav yapan kişiye dönük)
8. Maegeri – Yokogeri - Ushirogeri
[SAN-DAN]
Zenkutsu-Dachi’den Gedan Barai

1. ↑ Adım Değiştir, Oizuki, Dönüş Gyakuzuki

Fudo Dachi’den

2. ↑ Sanbonzuki (Hep Fudodachi)

Zenkutsu Dachi’den 

3. ↑ Oizuki – Gyakuzuki (Ön) – Gyakuzuki (Arka 45°) – Dönüş Uraken – Gyakuzuki

4. ↑ Oizuki – Gedanbarai (Aynı El) – Zenkutsu Dachi’den Gyakuzuki (Syoumen)
a. Maegeri- Gyakuzuki

b. Kekomi – Gyakuzuki

c. Mawashigeri – Gyakuzuki

d. Ushirogeri – Gyakuzuki

e. Maegeri

f. Yokogeri

g. Ushirogeri

h. Mawashigeri (Aynı Ayak)

[YON-DAN]
Nekoashi Dachi’den 

1. ↑ Gedanbarai - Gyakuzuki

Sanchin Dachi’den

2. ↑ Oizuki
Fudo Dachi’den 
3. ↑ Maegeri – Oizuki 

4. ↑ Oizuki (Fudoadchi, Kokutsu-Dachi, Nekoashi-Dachi, Sanchin-Dachi)

KYU SINAVI
Kumite, Kata

	KYU
	KUMITE
	KATA

	9
8
	Gohon Kumite (Jodan. Chudan Zuki)
	HEIAN SHODAN

	7
	Sanbon Kumite (Jodan, Chudan, Maegeri)
	HEIAN NIDAN

	6
	Kihon Ippon Kumite
(1. Jodan 2.Chudan 3. Maegeri)
	HEIAN SANDAN

	5
	Kihon Ippon Kumite (1.Jodan 2.Chudan 3.Maegeri 4.Yokogeri 5.Mawashigeri)
	HEIAN YONDAN

	4
	Kihon Ippon Kumite (1.Jodan 2.Chudan 3.Maegeri 4.Yokogeri 5.Mawashigeri)
	HEIAN GODAN

	3
	Jiyu Ippon Kumite (1.Jodan 2.Chudan 3.Maegeri 4.Mawashigeri 5.Yokogeri)
	TEKKI SHODAN

	2
1
	Jiyu Ippon Kumite 

(1.Jodan 2.Chudan 3.Maegeri 4.Mawashigeri 5.Yokogeri)
	TEKKI SHODAN
SENTEI KATA

(Serbest Seçim)


*SENTEI KATA: BASSAI-DAI, KANKU-DAI, JION, ENPI

DAN SINAVI

Kumite, Kata

	DAN
	KUMITE
	KATA

	SHODAN
(1.Dan)
	JIYU Kumite
	*1 SHITEI KATA
*1 SENTEI KATA

	NIDAN

(2. Dan)
	JIYU Kumite
	*1 SHITEI KATA

*1 SENTEI KATA

	SAN DAN

(3.Dan)
	JIYU Kumite
	*1 SENTEI KATA

*1 TOKUI KATA

	YON DAN

(4. Dan)
	JIYU Kumite

Rapor: Herhangi Bir Teknik
	*2 TOKUI KATA

(Serbest Seçim)

	GO DAN

(5. Dan)
	JIYU Kumite

Rapor: Herhangi Bir Teknik
	*2 TOKUI KATA

(Serbest Seçim)

	ROKU DAN

(6. Dan)
	Rapor: Kumite ile İlgili
	*2 TOKUI KATA

(Serbest Seçim)

	NANA DAN

(7. Dan)
	Rapor: Kumite ile İlgili
	*2 TOKUI KATA

(Serbest Seçim)


*SHITEI KATA: BASSAI-DAI, KANKU-DAI, JION, ENPI
(ZORUNLU)
*SENTEI KATA: BASSAI-DAI, KANKU-DAI, JION, ENPI 

(SEÇMELİ)

W.S.K.F. HAKEM KURALLARI

SHOBU İPPON    : 2 puanlı müsabakaya başlama anlamındadır.

YAME                    :    Dur anlamındadır.

TSUKATE HAJIMI  :Maça tekrar başlama

FUJUVUN           :       Değeri olmayan puan anlamındadır.

AUCHİ              :   Aynı anda yapılan atak puan karşılığı yoktur.

WAZAARI        :   1 Puan karşılığıdır.

İPPON               :    2 Puan karşılığıdır.Müsabaka biter.

CEZALAR :
JOGAİ                       :  J        Puan  yok çizgi ihlali

JOGAİ KEİKOKU  :  JK     Puan yok

JOGAİ CHUİ           :  JC     Wazaari

JOGAİ HANSOKU :  JH      İppon diskalifiye

ATAKLARDA CEZALAR  :

HANSOKU KEİKOKU       :HK :   karşılığı puan yok

HANSOKU CHUİ                :HC     wazaari

HANSOKU                            : H       ippon

SHİKAKU                              : S       müsabakalardan men

HİKİWAKE :            MAKE :                                GACHİ
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